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 La comprensione del codice nella didattica della programmazione 

 Le tre dimensioni: codice del programma, programma in esecuzione, scopo del programma 

 Attività da svolgere in gruppo 

 Il seguente frammento di programma stampa la frequenza della temperatura più alta in un 
 array di interi: 

 Qui sotto sono riportate 12 domande di comprensione del codice (con relativa 
 risposta, in corsivo), tratte dal Report ITiCSE-WGR ’19  1  . 

 Individuate quattro domande (distinte) per ciascuna delle tre dimensioni statica  (T- 
 testo del codice sorgente), dinamica (P - il programma in esecuzione), 
 scopo/funzione (F- il problema risolto). Poi classificatele tutte anche secondo la 
 dimensione Atom, Bock, Relation, Macro. Le 12 domande coprono tutte e 12 le 
 possibili classificazioni, quindi ne dovrete trovare una per ciascun tipo. 

 1  Izu, C., Schulte, C., Aggarwal, A., Cutts, Q., Duran,  R., Gutica, M., Heinemann, B., Kraemer, E., Lonati, V., Mirolo, C., et al. 
 (2019). Fostering Program Comprehension in Novice Programmers - Learning Activities and Learning Trajectories. In:  Proc. of 
 the Working Group Reports on Innovation and Technology in Computer Science Education  . ITiCSE-WGR ’19. ACM,  New York, 
 NY, USA, pp. 27–52. 9781450368957. https: //doi.org/10.1145/3344429.3372501. 
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